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Las mejores experlenmas

no se improvisan, se disenan.
Aprendé a crearlas desde cero
con vision centrada en el usuario
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DIPLOMADO EN

DISENO UX / Ul

Hagamos que tu historia trascienda

INICIO: @ MODALIDAD: @ DURACION:
02 de Virtual 50 Hs.

septiembre académicas



cTe interesa el mundo del diseno digital y querés
crear experiencias que realmente conecten con las
personas?

El Diplomado en Disefio UX/Ul es tu puerta de entrada
al universo del diseno centrado en el usuario.

Aprendé de forma practica, con herramientas como
Figma y Miro, y desarroll3 tu propio prototipo
navegable desde cero. No necesitas experiencia
previa: solo ganas de crear, disenar e innovar.

Sumate a una formacion 100% virtual, dinamica y
enfocada en las habilidades que hoy busca el mercado

Perfil de los participantes:

e Disenadores graficos que deseen
ampliar sus habilidades hacia el
entorno digital.

Estudiantes o profesionales de
carreras como diseno,
comunicacion, marketing o
informatica.

Emprendedores interesados en
crear productos digitales centrados
en el usuario.

Desarrolladores front-end que
quieran mejorar la experiencia visual
y de uso de sus productos.




2. INVESTIGACION Y EXPERIENCIA

1. FUNDAMENTOS DEL DISENO UX/UI DEL USUARIO

¢Qué es UX? ;Qué es UI?
Diferencias y sinergias.

Principios de disefno centrado
en el usuario

Heuristicas de Nielsen y buenas practicas

El rol del disefiador UX/Ul en equipos
multidisciplinarios.

Introduccién a Design Thinking y
Lean UX.

User personas, user journeys
y mapas de empatia.

Técnicas de investigacion: entrevistas,
encuestas, benchmark.

Analisis de la competencia.
Definicion del problema y oportunidades.

Herramientas: Miro, Notion.

4. DISENO DE INTERFACES

3. ARQUITECTURA DE LA INFORMACION
Y COMPONENTES

Y WIREFRAMES

Estructura de navegacion y organizacion Principios de disefio visual: tipografia, color,

de contenidos

Storyboards y flujos de usuario
(user flows)

Wireframes de baja y media fidelidad
Introduccién al trabajo con Figma.

Taller practico: creacion de wireframes
interactivos.

iconografia, espaciado.
Sistemas de diseno y guias de estilo.

Creacion de componentes reutilizables
en Figma.

Accesibilidad y disefo inclusivo.

Taller practico: disefio de pantallas clave.

5. PROTOTIPADO, PRUEBAS Y PRESENTACION (8 HORAS)

¢ Prototipos navegables en Figma

* Pruebas de usabilidad: técnicas
y herramientas

e Recogida de feedback y
mejoras iterativas

¢ Presentacion del producto final

o Cierre y reflexion sobre
el proceso UX/UI

Disefladores graficos que deseen ampliar sus
habilidades hacia el entorno digital

Estudiantes o profesionales de carreras como diseno,
comunicacion, marketing o informatica.

Emprendedores interesados en crear productos
digitales centrados en el usuario.

Desarrolladores front-end que quieran mejorar
la experiencia visual y de uso de sus productos




Aprendé

con los mas
prestigiosos
docentes S e clderecte

sin que la calidad académica
se vea afectada, ya sea por
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. Malisss
r Coeffir

p Con mas de 5 aios de experiencia internacional en
disefio UX/Ul y formacién en Psicologia, la docente

P combina una visién profunda del comportamiento
humano con una sélida trayectoria en disefio centrado
en el usuario.

Ha trabajado para empresas como Baymard Institute
(Dinamarca), Small Planet (EE.UU.) y Sardius Media,
liderando proyectos de disefo de producto, redisefo de
interfaces y sistemas de disefio completos.

Ademas, ha sido docente en diplomados especializados,
destacandose por su enfoque didactico y su dominio de
herramientas como Figma, wireframing, prototipado

y UX research.

Su perfil la convierte en una referente ideal para formar
nuevos talentos en disefio de experiencia de usuario.
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Certificacion

Al culminar el programa obtendras un

certificado de la USIL

Nota: Es requisito indispensable tener una nota aprobatoria,
no haber superado el 30% de inasistencias y haber cancelado
la inversion econémica total del programa.

Detalles del Programa

Inicio: 02 de septiembre 2025
Fin: 06 de noviembre 2025

Horario: Martes y Jueves
de 19:00 Hs. a 21:30 Hs.
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Duracioén: 50 horas académicas
Modalidad: Virtual

Metodologia: Learning By Doing,
meétodo del caso.
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Inversion: ¢ 3.930.000

Precio con descuento: (]J 3.144.000
*Beneficio exclusivo solo para los primeros inscriptos*
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Requisitos de admision:
e Foto de C.I.ambos lados.
e Ficha de inscripcion

]

e La USIL se reserva el derecho de cancelar o modificar las fechas
de sus programas y comunicarlas con la debida anticipacion.

¢ Una vez iniciadas las clases no se podra solicitar la devolucién de
la primera cuota.

Formate en disefio UX/UI con
herramientas reales y proyectos propios
ilnscribite y empeza a disenar
experiencias que conectan!

+595981470837 @ (+595-21) 282 801
[f] ubs.py @ usil.edu.py
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